IKARUS 415
Papierova vystrihovaCka mestského autobusu

Mierka: PrinaSam vam zo svojej tvorby
1:87 prvi vystrihovacku mestského

Rozsah: | autobusu Ikarus 415. Vytvoril som ju
A4 v mierke 1:87, aby mohla rozSirit

modely v tejto mierke.

Legenda:
Pomocné znacky su Standardné, jednu som pre

lepSie modelovanie pridal:

> ryhovanie z hornej (potlaenej) strany
> ryhovanie zo spodnej (Cistej) strany
) zaoblena hrana (neryhovat, vytvarovat
pred vystrihnutim)
X Cast na vyrezanie
la diel na prilepenie z hornej strany
/lal diel na prilepenie zo spodnej strany
Priprava:

Predtym, nez zac€nete strihat, si na spodnu
stranu preneste pomocné Ciary, ktoré su
naznacCené Ciarkami a dvojicou pismen A-A, B-B,
C-C, D-D a X-X.

Vykresom podlepte diely 1d, 3d, 4d, 4f, 4g, 5d.
Diely 3d a 4f na koncoch zuzte.

Z vyrezanych Casti dielu 4d zacCiernite spodné
hrany otvorov a diely 3d, 4f a 4g na okrajoch
zaciernite.

Podla dielov 5 (R4), 6 skratte a zafarbite Spajle
0 priemere 3mm.

Diely 8c, 8d vytvarujte z drotu hrubého priblizne
0,5mm.

Postup:

Pred lepenim diely najprv vytvarujte, pri ziom
postupe nemusia diely spravne pasovat.

Ako prvy vystrihnite, naryhujte a vytvaruijte diel
la. K nemu prilepte diely 1b, 1c, 1d a 1e. Potom
vystrihnite vnutorné diely 2a. Prednu napravu
mdbzete vyhotovit ako jednoduchu alebo zlozitejSiu
s natacanim kolies. Pri zloZitejSej nahradte jeden
diel 2b dielom R1 a pred lepenim nan prilepte diely
R2-R4. Diely 2b (R1) a 2c po spracovani prilepte
k dielom 2a, aby ste zostavili napravy. Tieto hotové
diely prilepte na diel 1a, pricom vam pomdzu
prekreslené pomocné giary. Dalej pokraduijte
modelovanim zadnej €asti. Za¢nite dielom 3a,

k nemu prilepte diel 3b pomocou 3c. Prilepte tiez
diely 3d a vytvarovany diel 3e. Vytvarovanu zadnu
Cast prilepte na diel 1a postupne od strechy

a potom na diely 1b a 1c. Po dokoné&eni zadnej
Casti vymodelujte prednu. Takisto spojte diel 4a

s 4b pomocou 4c. Na diel 4b postupne prilepte
diely 4d, 4e, 4f a 4g. Po prilepeni dielu 4h prilepte
celok tiez od strechy na diel 1a.

Pokracujte zhotovenim kolies. Z dielov 5a, 6a
vytvorte spolu s pasikmi A behune kolies. Pre
predné kolesa prilepte na jednu stranu behurov 5a
»-natupo® diely 5b. Pasiky B zmotajte na Spajli tak,
aby ste ich neprilepili na Spajlu. Zmotané ich vlepte
do kolies. Ak robite riaditelnu napravu, pouZzite na
predné kolesa diely B*. Pred uzavretim prednych
kolies ich pomocou dielov R5 pripevnite ku $pajli.
Kolesa uzavrite dielmi 5c, na ktoré nalepte disky
5d. Na $pajlu ich prilepte spolu s vyrovnavajucimi
dielmi 5e.

Zadné kolesa su dve rozdielne. Vnutorné
zostavte podobne ako predné. Z jednej strany
uzavrite dva behune 6a dielmi 6b. Do vnutra vilepte
zmotané pasiky B a koleso uzavrite dvomi dielmi
6¢. Vonkajsie kolesa zacnite nalepenim dvoch
ostavajucich dielov 6¢ na behune 6a. Diely 6e
zmotajte spolu s pasikmi C tak, aby ste mali potla¢
dovnutra. Diely 6d spolu s dielmi 6e viepte do
vnutra kolesa. Kolesa uzavrite dielmi 6f. Zadné
vnutorné a vonkajsie kolesa zlepte dielmi 6g. Po
nalepeni kolies na 8pajlu nalepte diely 6h na konce
Spajle.

Dalej pokraduijte dielom 7, ktory nalepite na
spodnu €ast. Na hom su vyznacené miesta, kde
treba nalepit’ zastery blatnikov. A na koniec
zhotovte zrkadla z dielov 8b, 8c a 8d. Tie nalepte
na vyznacené miesta dvomi Ciarkami na diele 1a.

Tymto je vystrihovaCka dokonéena a dufam, ze
ste so svojou pracou spokojny a tieZ aj
s vystrihovackou.

Vystrihovacku pre vas pripravil
Andrej Priehradny




